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Resumé : L’idée de base est de s’affranchir des formats basés pixels dérivant de
I'utilisation d’une ou plusieurs cartes de disparité (2D+Z, MVD, LDV, DES) et de se doter a la
place d’'un modele 3D.

L’objectif est double :

- disposer d’une représentation générique se prétant aisément aux opérations de synthese
de vues,

- bénéficier d’'un mode de représentation compact de la scéne capturée (qui facilite la
compression)
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